
 
 
 

กําหนดการฝึกอบรม 
หลักสูตรการสร้างเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (Visual Reality: VR) 

โครงการนําร่องพัฒนาศูนย์การเรียนรู้และหลักสูตรสร้างเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (Visual Reality: VR) 
สําหรบันักศึกษา 

 
วันที่ 1 
08.00 - 08.30 น. ลงทะเบียน 
08.30 - 09.30 น. พิธีเปิดการอบรม 
09.30 – 12.00 น. อบรมให้ความรู้พ้ืนฐาน ลักษณะการทํางานของอุปกรณ์ และสาธิตวิธีการใช้งานเกี่ยวกับ

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน  
โดย ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน    

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 13.30 น. เดินทางไปยังสถานที่ศึกษาดูงาน 
13.30 – 15.30 น. ศึกษาดูงานเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (Visual Reality: VR) 

ณ วิทยาลัยครเีอทีฟดีไซน์ แอนด์ เอ็นเตอร์เทนเมนต์เทคโนโลยี  
มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์ 

15.30 - 16.00  เดินทางกลับ 
 
วันที่ 2 
08.00 - 08.30 น. ลงทะเบียน 
08.30 – 10.00 น.  อบรมให้ความรู้ถึงขั้นตอนการออกแบบและการสร้างเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน

เพ่ือให้ผู้อบรมได้เตรียมความพร้อมในการสร้างและออกแบบ  
โดย ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 

10.00 – 10.15 น. พักรับประทานอาหารว่าง 
10.15 – 12.00 น.  อบรมให้ความรู้การใช้งาน Software และ Hardware เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 

โดยลงมือวางแผนเพ่ือสร้างและออกแบบโปรแกรมที่ใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 
โดย ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเปน็จริงเสมือน 

12.00 – 13.00 น.  พักรับประทานอาหารกลางวัน 



13.00 – 15.00 น. กิจกรรม Workshop การสร้างและออกแบบโปรแกรมทีใ่ช้เทคโนโลยีความเป็นจริง
เสมือน  
โดย คณะผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 

15.00 - 16.00 น. สรุปการอบรมประจําวัน 
 
วันที่ 3 
08.00 - 08.30 น. ลงทะเบียน 
08.30 – 10.00 น.  กิจกรรม Workshop สร้างและออกแบบโปรแกรมที่ใช้กับเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสมือน (ต่อ) 
โดย คณะผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 

10.00 – 10.15 น. พักรับประทานทานอาหารว่าง 
10.15 – 12.00 น. กิจกรรม Workshop สร้างและออกแบบโปรแกรมที่ใช้กับเทคโนโลยีความเป็นจริง

เสมือน (ต่อ) 
โดย คณะผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 

12.00 – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 14.00 น. ผู้เข้าอบรมนําเสนอผลงานโปรแกรมที่ได้ออกแบบและพัฒนาในรูปแบบ Pitching  

โดย คณะผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน 
15.00 – 16.00 น.  ผู้เข้าอบรมนําเสนอผลงานโปรแกรมที่ได้ออกแบบและพัฒนาในรูปแบบ Pitching  

โดย คณะผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือน (ต่อ) 
16.00 – 17.00 น.  สรุปการอบรม 

หมายเหตุ : กําหนดการอาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 


